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ESITTELY

Naissa sdannoissa asetetaan sdannot ja puitteet kansallisen tason SUP-lautailulle Suomessa ja
kasitelladan SUP-lautailun lajikohtaiset tekniset sdannot. Yleiset s&&nnot on kasitelty erikseen
Suomen Melonta- ja Soutuliiton yleisissa kilpailusddnndissd. Nama saannoét on kaannetty
soveltuvin osin kansainvalisen kanoottiliton (ICF) SUP-lautailun s&&nndista. Paakappaleiden
numeroinnissa on pyritty selvyyden vuoksi seuraamaan kansainvalisen kanoottiliiton (ICF)
kilpailusdantdjen numerointia. Kappaleiden jarjestys on sama kuin kansainvalisissa sdanndissa
mutta naisté suomalaisista saannoista on jatetty valista kappaleet, jotka koskevat vain
kansainvalista kilpailutoimintaa. Koska osa pykalista on kasitelty Suomen melonta- ja soutuliiton
yleisissa kilpailusaannoissé ja osaa ei ole tarpeen suomalaisiin saantoihin kansainvalisista
saannoista kaantaa, ja kun joitain pykalid on muutettu tai lisatty Suomen olosuhteisiin sopiviksi,
on joihinkin saantdpykaliin tehty seuraavat merkinnat:

<Ei kdytbssa Suomessa>
Pykala koskee vain kansainvalisia kilpailuja, kaytetd&n voimassa olevia ICF:n saantoja.

<YL>

Saantopykala maaritelty liiton yleisissa sdannoissa. Jossain tapauksissa on haluttu
selkeyden vuoksi toistaa yleissaantdjen pykala myds ndissa sdanndissa. Ristiriitatilanteessa
Suomen Melonta- ja Soutuliiton yleissdannot ovat maaraavat.

<FIN>
Saantopykalaa muutettu ICF:n sdanndistd Suomen oloihin sopivaksi tai lisatty kokonaan uusi
pykala.

KIELI
Nama saannot on Kirjoitettu ainoastaan suomeksi.
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DNS Poissa lahdésta (Did not start)

DSQ Hylatty (Disqualified)

FINAALI Loppukilpailu

VE Véliera

AE Alkueréd

SM Suomenmestaruus

TE Tekninen saanto (Lajikohtaiset, tekniset sdannot).

YL Yleinen saantd (Yhteiset saannét muiden melonta- ja soutulajien kanssa).
LAUTA SUP-lauta

LAJI SUP-lautailu

KILPAILIJA Yksittainen urheilija

KILPAILU SM-kilpailut, Cup-kilpailut, avoimet kilpailut, jne.
KILPAILULUOKKA SUP Miehet, SUP Naiset, SUP ilmataytteinen Miehet, jne.
KILPAILUSARJA SUP Sprint, SUP Technical race, SUP Long Distance

KILPAILUTAPAHTUMA Jokaisen kilpailusarjan yksittaiset kilpailut kaikissa
kilpailuluokissa. Esim. SUP Sprint Miehet, SUP TR U12 Tyttt

1. Yleiset maaraykset

1.1 Kilpailijat <YL>

Osallistumisoikeus ja edustusmaaraykset Suomessa jarjestettaviin melontakilpailuihin on
maadritetty Suomen Melonta- ja Soutuliiton yleisissa kilpailusdannoissa.

1.2 Ikaluokat

1.2.1 SM edustus

SM-kilpailujen yleisessa sarjassa voivat kilpailla kaikenikaiset urheilijat.

1.2.2 Juniorisarjojen edustus

Viimeinen vuosi, jona urheilija voi osallistua juniorisarjojen kilpailuihin, on vuosi, jona
urheilija tayttaad kyseisen sarjan ylaikarajan. Esim. 16-vuotiaiden sarjaan voi osallistua
sen vuoden loppuun, jona urheilija tayttda 16 vuotta.

1.3 Antidoping <YL>

Kaikissa Melonta- ja Soutuliiton sek& sen jasenten jarjestamissa kilpailuissa tulee
noudattaa kulloinkin voimassa olevia eettisid sdantoja ja antidopingsdannostoja. Naiden
séantojen rikkomuksista maarataan liiton yleisissa sdanndissa ja kurinpitosaannoissa.



1.4. Mainostaminen

1.4.1. Tupakka- ja alkoholivalmisteiden mainonta

Tupakointia ja vahvoja alkoholijuomia koskevat mainokset ovat kiellettyja. Urheilijat ovat
itse vastuussa valineistdan ja mainoksistaan.

1.4.2. Mainosten sijoittaminen
Vélineissa ja asuissa saa olla tuotemerkkeja, mainoksia ja teksteja. Mainokset on

asetettava siten, etteivat ne vaikuta kilpailijan tunnistettavuuteen tai anna hanelle
aiheetonta etua.

Urheilijoiden varusteet

2.1 Laudan maaritys <FIN>

Laudat
HB Kovat laudat
B lImataytteiset laudat

HB ja IB laudat maksimi pituus 14ft/427cm.

2.2 Laudan rakenne

2.2.1 Laudan muoto ja rakenne

Laudan rakenteelle tai materiaaleille ei ole rajoituksia.
Laudan on oltava muodoltaan symmetrinen pituusakselinsa suhteen.

Missaan laudan osassa ei saa olla liikkuvia osia, joita voidaan kayttad apuna laudan
likuttamisessa antaen urheilijalle aiheetonta etua.

Vain yksirunkoiset laudat ovat sallittuja. Laudan pohjan muoto voi olla kovera (concave).

2.2.2 Laudan pituus

Laudan pituus mitataan laudan uloimmista pisteista keulasta perdan.



2.2.3 Evia koskevat saannot

Hydrodynaamista nostetta antavat foilit (kantosiipi) ovat kiellettyja.

Laudoissa ei saa olla kaéantyvia evia tai foileja joilla voitaisiin vaikuttaa laudan
ohjaukseen.

Evia saa asentaa vain laudan pituuden suhteen takimmaisen kolmanneksen alueelle.

Evan muotoa, pituutta tai leveytta ei ole rajoitettu. Nostetta antavat kantosiipiméaiset (foil)
muodot evassa ovat kuitenkin kiellettyja.

Eva tulee olla kiinnitetty lautaan mahdollisimman kiinteasti.

2.2.4 Karkuremmin kiinnitys

Laudassa on oltava vahintaan yksi vahvistettu kiinnityspiste karkuremmille (Leash).

2.3 Turvavarusteet

2.3.1 Karkuremmi <FIN>

Long Distance kilpailussa karkuremmin kaytté on pakollista. Kilpailun jarjestaja voi
edellyttaa kilpailijoilta karkuremmin kayttéa myos technical race ja sprint kilpailussa,
reitin ja/tai olosuhteiden niin vaatiessa.

Karkuremmia saa halutessaan kayttaa kaikissa kilpailuissa.

2.3.2 Kelluntapukineen kayttd <FIN>

Kilpailun jarjestaja voi edellyttaa kilpailijoilta kelluntapukineen (PFD, personal flotation
device, kelluntaliivi tai vastaava) kayttda kilpailun reitin ja/tai olosuhteiden niin vaatiessa
Long distance ja technical race kilpailuissa.

Kilpailijoiden tulee kayttaa henkildkohtaista kelluntapukinetta kilpaillessaan U12 ja U16
kilpailuluokan kilpailutapahtumissa.



3. Kilpailuohjelma

3.1 Kilpailumatkat
3.1.1.a Sprint n. 200m (Sprint)

3.1.1.b Long Distance (LD)

Miehet/Naiset n. 8-15 km
U16 n. 4-6 km
Ul2 n. 2-3 km

3.1.1.c Technical Race (TR)

Kokonaismatkat:
Miehet/Naiset n. 800m - 1,5km

U16 n. 500m - 1,5km
U12 n. 500m - 1km

3.2 Kilpailutapahtumat <FIN>

Sprint

Miehet (M) Long Distance
Technical Race
Sprint

Naiset (N)

Long Distance

Technical Race

Sprint

U16 Pojat (U16P) Long Distance




Technical Race

Sprint

U16 Tytst (U16T) Long Distance

Technical Race

Sprint

U12 Pojat (U12P) Long Distance

Technical Race

Sprint

U12 Tytst (U12T) Long Distance

Technical Race

4.Kilpailumuodot

4.1 Kilpailut - yleista

4.1.1 Kilpailuaikataulu

Kilpailutapahtumat tulisi jarjestaa eri paivina. Sprint kilpailu voidaan kuitenkin jarjestaa
saman paivan aikana Long Distance tai Technical Race -kilpailun kanssa. Kaikille
kilpailijoille tulisi taata samanlainen mahdollisuus palautumiseen.

4.1.2 Vahimmaisosallistujamaara

Jotta kilpailutapahtuma voidaan jarjestaa taytyy tapahtumassa olla vahintaan kolme (3)
osallistujaa. Kilpailutapahtumat méaaritelty kohdassa 4.2.

4.1.3 Matalan veden osuudet

Matalassa vedessa kilpailija saa hypatéa laudalta ja edeta jalan kantaen tai vetéden lautaa
perassaan.



Kilpailijan lahestyessé rannalla olevaa maaliviivaa kilpailija saa jattaa laudan itse
valitsemaansa paikkaan mikali jarjestaja ei ole erikseen maaritellyt tahan tarkoitettua
aluetta.

4.2 Sprint-kilpailu

4.2.1 Erat <FIN>

Mikali osallistujia enemman kuin kahdeksan (8) tulee jarjestaa alkuerat. Tasta sdannosta
voidaan tarvittaessa poiketa kilpailijakokouksen paatdksella.

Mikali kilpailu jarjestetaan ratamelonnan kilpailuradalla, noudatetaan ratamelonnan
kilpailusdanndissa esitettya kilpailukaaviota.

Muussa tapauksessa katso kilpailukaavio kohdassa 11.1 Kilpailukaaviot.

4.2.2 Kilpailijoiden jakaminen eriin

Kilpailijoiden jakaminen alkueriin suoritetaan arpomalla.

4.2.3 Kilpailijoiden méaréat erissa

Kussakin erdssa tulisi olla sama maara kilpailijoita. Eroa erékohtaisissa kilpailijoiden
maarissa saa olla maksimissaan yksi (1).

4.3 Long Distance -kilpailu

Long Distance kilpailuun lahdetaan yhteislahdolla. Mikali tapahtumapaikan tai
olosuhteiden takia lahtélinjaa ei ole mahdollista saada riittavan pitkaksi kaikille
kilpailijoille voidaan kilpailijat jakaa useampaan riviin. Kilpailijat jaetaan 1&htdriveihin
arpomalla.

4.4 Technical Race -kilpailu

4.4.1 Technical Race -kilpailureitti

Technical race kilpailuissa reitti siséltaa aina poijuilla merkittyja kdannoksia.

Technical race kilpailun reitti voi sisaltdd kanto-osuuksia.

4.4.2 Erat <FIN>

Mikali osallistujia enemman kuin kilpailujarjestajan ilmoittama kilpailureitille soveltuva
maksimimaara, tulee jarjestaa alkuerat.



Kilpailijoiden jakaminen eriin tapahtuu samoin kuten on mainittu kohdassa 5.2 Sprint
kilpailu.

.Kilpailukutsut ja kilpailuinin ilmoittautuminen
<YL>

Kilpailuorganisaatio

6.1 Toimitsijat

Tassa kappaleessa maaritellaan kilpailujen toimitsijat ja heidan tehtdvansa kansallisissa
kilpailuissa.

Kilpailut on pidettavéa seuraavien toimihenkiliden valvonnassa:
Ylituomari *

Kilpailun johtaja *

Lahettaja(t) *

Ajanottaja(t) *

Maalituomari(t)

Kaannetuomari(t)

Turvallisuuspaallikkd

Tahdella (*) merkityt toimitsijat ovat pakolliset mestaruuskilpailuissa, mutta muissa
avoimissa kilpailuissa heidan tehtavansa voidaan siirtdd muille toimitsijoille.

Kilpailun jarjestelyista huolehtii kilpailutoimikunta, mihin kuuluvat:
e Ylituomari
e Kilpailun johtaja
e Seka yksi muu henkild, joka voi olla joku em. kohdassa mainituista henkilbista
edellyttéen, ettd han voi tehtdvansa puolesta olla koko ajan lahella maaliviivaa.
Taman henkilon nimittaa kilpailun johtaja.

Kilpailutoimikunta on velvollinen:

A. Jéarjestdmaan kilpailun ja valvomaan sen suoritusta

B. Epéasuotuisan sddn sattuessa tai jos muut edelta aavistamattomat seikat tekevat
kilpailun suorittamisen mahdottomaksi, keskeyttaméaéan kilpailun méaéaraajaksi tai
siirtAmaan sen ja maarddmaan toisen ajankohdan sen pitamiseksi

C. Ottamaan vastaan tehdyt protestit ja ratkaisemaan syntyneet erimielisyydet

D. Ratkaisemaan diskvalifiointikysymykset, milloin kilpailun aikana on rikottu
kilpailusdantoja.



6.2 Toimitsijoiden tehtavat ja velvollisuudet
6.2.1 Ylituomari

Ylituomari on kilpailutoimikunnan puheenjohtaja. Ylituomari ratkaisee kaikki kilpailussa
esiin tulevat kysymykset, joita ei ndissa saannoissa kasitella. Ylituomari on tarvittaessa
kilpailun jarjestajien neuvonantajana kaikissa jarjestelyihin liittyvissa kysymyksissa ja
vaihtoehtoisissa ratkaisuissa.

6.2.2 Kilpailunjohtaja

Kilpailunjohtaja valvoo kilpailuja ja on vastuussa siita, etta kilpailut tapahtuvat ohjelman
mukaan ilman tarpeetonta viivytystd. Hanen on tiedotettava hyvissa ajoin ao.
toimihenkil6ille uuden kilpailun alkamisesta. Han vastaa mygs Kilpailujen hallinnon
hyvasta toiminnasta (ohjelma, tulokset, tekniset asiakirjat, lautojen tarkistus, lehdisto,
protestit jne.). Hanen tulee valvoa, etta kuuluttaja antaa katsoijille kaiken tarpeellisen
kilpailuja koskevan tiedon kuten lahtojarjestyksen, kilpailijan poisjaamisen ja tulokset.

6.2.3 Lahettaja

Lahettaja paattaa kaikki kilpailun laht6& koskevat asiat ja on yksin vastuussa
paattdmaan varaslahdoista. Hanen paatoksensa on lopullinen. Lahettdjan on maarattava
kilpailijat paikoilleen ja toimitettava lahto kilpailusdantéjen mukaan.

6.2.4 Ajanottaja

Ajanottajat vastaavat aikojen ottamisesta. Ennen jokaista l&aht6& on ajanottajien johtajan
huolehdittava siitd, ettd ajanottolaitteet ovat kunnossa ja tarkastettu seka jaettava tyot
ajanottajien kesken. Ajanottaja voi toimia my6s maalituomarina.

6.2.5 Maalituomari

Maalituomari toteaa missa jarjestyksessa kilpailijat ovat maalilinjan saavuttaneet.
Maalituomarin asemapaikka on maaliviivan jatkeella. Jos kaytettavissd on maalikamera,
niin sen nayttama sijoitus ratkaisee. Maalilinjan jatkeelle sijoitettu kamera on pakollinen
SM-kilpailuissa. Maalikameraksi riittéda digitalinen kamera jonka tallennetta pystyy
tarvittaessa tarkemmin tarkastelemaan tietokoneella.

6.2.6 Kadannetuomari

Kaannetuomarin tehtava on valvoa, etté kilpailijat suorittavat radan kaanteet sdéntdjen
mukaan. Heti kyseisen kilpailutapahtuman jalkeen on kdannetuomarin ilmoitettava
kilpailutoimikunnalle, ketké& kilpailijat ovat sivuuttaneet kd&nteen ja onko sdantéja
vastaan rikottu. Kilpailuihin voidaan nimeté useampia k&annetuomareita.

6.2.7 Turvallisuuspaallikko



Turvallisuuspaallikkd vastaa kilpailun turvallisuusjarjestelyista. Lisdksi h&n vastaa
toimihenkildiden ja kilpailijoiden turvavarusteiden asianmukaisuudesta.

Kilpailuradat

7.1 Kilpailuradat - Yleista

7.1.1 Vesistoolosuhteet SUP-kilpailuissa

SUP-kilpailu voidaan jarjestaa missa tahansa SUP-kilpailuun soveltuvassa vesistossa
(esim. meri, jarvi, joki). SUP-kilpailijan on varauduttava siihen, etta kilpailussa voi
esiintya vaihtelevia vesistéolosuhteita, joita han voi hyédyntaa edukseen.

7.1.2 Kilpailurata

Alustava kilpailurata on ilmoitettava kilpailukutsussa. Lopullinen kilpailurata voidaan
paattaa vasta kilpailupaivana siten, etté rata soveltuu mahdollisimman hyvin
kilpailupaivana vallitseviin olosuhteisiin.

7.2 Ratamerkinnat

7.2.1 Kilpailurata

Kilpailurata on merkittava (lahtélinja, maalilinja, kdannokset ja muut reittipisteet).
Kilpailun reitti on selostettava kilpailuohjeissa.

7.2.2 K&anndaspoijut

Kaanndspoijujen on oltava helposti nahtavissa ja tunnistettavissa. Kaannospoijuksi
suositellaan punaista tai valkoista poijua, jonka halkaisija on véahintaan 46cm.

Kilpailua edeltavat tapahtumat

8.1 Kilpailijakokous

Kilpailijakokous on pidettava viimeistddn 30 minuuttia ennen ensimmaista kilpailulaht6a.

Kilpailijakokouksessa on kaytava lapi kilpailun aikataulu ja rata/reitti, turvallisuusohjeet
seka turvallisuussuunnitelma hatatilanteen varalle



8.2 Kilpailijanumerot

Kilpailuissa kaytetaan kilpailun jarjestajan tarjoamia henkilékohtaisia rintanumeroita tai
rintanumeroituja kisapaitoja.

Rintanumero on oltava nakyvissa eika saa olla peittynyt esimerkiksi juomarepun,
kelluntapukineen, tms. alle.

Kilpailu

9.1 Eteneminen SUP-laudalla

9.1.1 SUP-mela

Kilpailussa edetddn meloen yksilapaisella melalla. Pituussdadettavien melojen kayttd on
sallittu.

9.1.2 Eteneminen SUP-laudalla

Kilpailijan on edettava laudalla seisten koko kilpailun ajan. Kilpailija saa istua, polvistua
tai maata laudalla ilman, ettéa etenee samalla. Polviasennossa tai polvillaan eteneminen
on kiellettyd. Polvillaan on sallittua ottaa hetkellisesti 5 vetoa, esimerkiksi kaatumisen
jalkeen. Poikkeuksena ovat Kilpailijan ja/tai kilpailijan valineiden turvallisuutta
vaarantavat olosuhteet, jotka kilpailija voi valttaa etenemalla meloen istumalla,
makaamalla tai polvistuneena. Polvillaan melomisesta ei kuitenkaan tule missaan
tilanteessa saada kilpailullista etua.

Tuulta ja aaltoja voi hyddyntaa kilpailussa etenemiseen.

Leijojen ja purjeiden kaytto kilpailussa etenemiseen on kiellettya.

9.1.5 Ulkopuolinen apu

Ulkopuolisen avun kaytto kilpailussa etenemiseen on kiellettya.

9.2 Lahto - yleista

9.2.1 Lahtélinja

Lahtolinja on merkittdva selvasti. Lahtolinjan sijainti, merkinnat, l[&htétapa ja
l&htokomento tulee kertoa kilpailijoille kilpailijakokouksessa.



9.2.2 Lahtbalueelle saapuminen

Kilpailijoiden on saavuttava léhtoalueelle kaksi minuuttia ennen kilpailuohjelmassa
iimoitettua lahtdaikaa, jotta |Ahdon jarjestaytyminen saadaan suoritettua. Lahto
suoritetaan poissaolijoihin katsomatta.

9.2.3 Lahtokomento
Lahtokomento on “READY - GO”.

READY-komennon jalkeen kilpailija ei saa meloa eteenpain. Eteenpéin melonta tulkitaan
aavistuslahdoksi.

Kun lahettdja on tyytyvainen kilpailijoiden jarjestaytymiseen, han antaa GO-
l[&htkomennon.

GO-komento voidaan myos antaa ampumalla tai lyhyell&, voimakkaalla &animerkilla.
Lahtékomento tulee kertoa kilpailijoille kilpailijakokouksessa.

9.3 Laht6 — 200m sprint

Lahtdlinjalle jarjestaytyminen tapahtuu siten, ettd lautojen keulat ovat lahtéviivalla.
Lautojen on oltava pysahdyksissa ennen lahtokomentoa.

Lahtétapa 200m sprint kilpailussa on laudalla seisten. Kilpailija saa asettua lahtélinjalle
myds polviasennossa tai istuen laudalla, mutta hanen on noustava seisomaan ennen
kuin aloittaa melomisen.

9.4 Lahto — Technical race

Mikali technical race kilpailun lahto on vedesta, lahtdlinjalle jarjestaydytaan kuten 200m
sprint kilpailussa. Lahtdlinjan on oltava kohtisuorassa ensimmaisen k&&nndspoijun
suhteen. Mikali tapahtumapaikka ei mahdollista kaikille tasapuolista lahtélinjaa
ensimmaiseen kaantépoijuun nahden jarjestaja arpoo jarjestyksen jossa kilpailijat saavat
valita paikkansa lahtolinjalla.

LahtGtapa voi olla seisten, polviasennossa tai istuen laudalla. Kilpailijan on noustava
seisomaan ennen kuin aloittaa melomisen.

Mikali technical race kilpailussa on kaytossa rantalahtd, kilpailijat asettuvat lahtdlinjaan
rannalle lautaa kantaen. Kilpailijoiden jalat tulee olla [&htdviivan takana. Kilpailupaikasta
riippuen lahtélinja voi olla joko rannalla I&hella vesirajaa tai vedessa. Veden syvyys voi
kuitenkin olla enintaan polveen asti.



9.5 Laht6 — Long distance

Long distance kilpailussa voidaan l&ht0 suorittaa samaan tapaan kuin technical race
kilpailuissa.

Mikali long distance kilpailun |&ht6 on vedesta, ja kilpailijoita on paljon lahtélinjalla, ja/tai
olosuhteet ovat vaikeat, lahtdtapa voi olla seisovan asennon sijaan polviasento tai istuva
asento.

9.6 Kaannokset

9.6.1 Toiminta kdannoksissa

Kilpailijoiden on kierrettava kaikki reitille merkityt kA&dnnospoijut.

Kaanndspoijuihin saa koskettaa kaannosta tehtaessa.

9.6.2 Rikkeet kdannoksissa

Kilpailija, joka ei kierrd kdannospoijua ja saa siitd huomattavaa kilpailullista hyotya,
hylataan.

Mikali kaannospoijun kiertamaétta jattdminen on tahatonta ja kilpailija ei saa siitéa

huomattavaa kilpailullista hyotya, kilpailijan loppuaikaan lisataan 10s aikasakko.

9.7 Kilpaileminen ryhmassa

9.7.1 Kontakti

Jokaisen ryhmassa kilpailevan aluksen velvollisuutena on pysya erossa muista aluksista
koko ajan. Tama saanto patee jokaiseen ryhmassa tapahtuvaan ohjausliikkeeseen ja
peesaukseen. Tahatonta kontaktia lautojen valilla on pyrittava valttdmaan.

Jos kilpailija aiheuttaa tahallisen tdrmayksen tai kontaktin, josta on merkittavaa
kilpailullista haittaa kanssakilpailijalle, johtaa se kontaktin aiheuttaneen kilpailijan
hylkaykseen.

9.7.2 Ohittaminen

Kun kilpailija ohittaa toisen kilpailussa, on ohittavan kilpailijan velvollisuus koko ajan
pysya erossa ohitettavasta kilpailijasta.

Ohitettava kilpailija ei saa muuttaa rataansa aiheuttaakseen haittaa ohittavaan
kilpailijaan.



9.7.3 Peesaaminen

Peesaaminen tarkoittaa etenemisté lahella edella olevaa kilpailijaa kulkuvastuksen
pienentamiseksi. Kilpailunjarjestaja voi kieltda eri sarjojen valilla tapahtuvan
peesaamisen. Peesaamisen kieltdminen sarjojen valilla on ilmoitettava
kilpailijakokouksessa.

SM-kilpailuissa peesaaminen eri sarjojen valilla on kielletty.

Peesaamiseksi katsotaan tilanne, jossa perassé tuleva lauta on kulkusuunnassa alle
puolen laudan mitan paassa edelld olevasta laudasta ja alle 3 m etéaisyydella
sivusuunnassa.

Ohitustilannetta ei tulkita peesaamiseksi.

9.8 Kanto-osuus

9.8.1 Kanto-osuus Long distance ja Technical race -kilpailuissa

Long distance ja Technical race -kilpailuissa voi olla kanto-osuus. Kanto-osuus on
merkittava selvasti, ja kilpailijoiden on suoritettava kanto-osuus merkityssé kohtaa.

9.8.2 Estaminen kanto-osuudella

Kilpailija ei saa estéa toista kilpailijaa kanto-osuudella. Jos Kilpailija tahallisesti estaa
toista kilpailijaa kanto-osuudella tavalla, josta on merkittavaa kilpailullista haittaa
kanssakilpailijalle, johtaa se estaneen kilpailijan hylkaykseen.

9.9 Poikkeustilanteet

9.9.1 Ulkopuolinen apu

Kilpailija ei saa vastaanottaa ulkopuolista apua kilpailun ulkopuolisilta veneiltd, laudoilta
tai muilta aluksilta.

9.9.2 Turva-alukset

Kilpailuorganisaatioon kuuluva turva-alus voi auttaa veden varaan joutunutta kilpailijaa.

Autettavaa kilpailijaa ei saa kuljettaa kilpailusuunnassa eteenpadin.

9.9.3 Valinerikot

Kilpailija voi vaihtaa kilpailun aikana rikkoutuneen laudan tai melan.



Rikkoutuneen tilalle vaihdettu véline on oltava kilpailun valinesdantéjen mukainen.

9.10 Turvallisuussaannokset

9.10.1 Yleiset turvallisuusohjeet

Kilpailijoiden, yleison, kilpailunjérjestéjien ja toimitsijoiden turvallisuus on aina asetettava
etusijalle jokaisessa kilpailutapahtumassa. Kilpailunjohtajan on tiedotettava kilpailijoita ja
toimitsijoita vallitsevista olosuhteista ja odotettavissa olevista olosuhteista.
Kilpailunjohtajan on my6s varoitettava kilpailijoita misté tahansa vaaratilanteesta, joka
saattaa nousta esiin kilpailun aikana ja vaarantaa kilpailijoiden turvallisuuden kilparadalla
tai tapahtuma-alueella.

9.10.2 Turvavarusteiden kaytto

Kilpailuolosuhteiden niin edellyttaessa, kilpailunjarjestaja voi edellyttaa kohdassa 3.3
kuvattujen turvavarusteiden kayttoa. Kilpailija joka ei kayta vaadittuja turvavarusteita
voidaan hylata.

9.10.3 Hatatilanteet

Jokaisen kilpailijan velvollisuus on auttaa hatatilanteeseen joutunutta kanssakilpailijaa.

Long Distance kilpailussa kilpailutoimikunta voi antaa aikahyvitysta kilpailijalle, joka
menettanyt aikaa tai sijoitusta avustaessaan hatatilanteeseen joutunutta
kanssakilpailijaa.

9.11 Maaliintulo

9.11.1 Maalilinja

Kilpailun maalilinja on kahden selkeasti merkityn pisteen vélinen linja.

Maalilinja voi sijaita vedessa tai maalla.

9.11.2 Maalilinja maalla

Jos maalilinja sijaitsee maalla, kilpailijan katsotaan ylittdneen maalilinjan kun kilpailijan
ylavartalo saavuttaa maalilinjan.

Kilpailijalla pitda olla maalilinja ylittdessa mela kadessaan.



9.11.3 Maalilinja vedesséa

Jos maalilinja sijaitsee vedess4, kilpailijan katsotaan ylittaneen maalilinjan kun kilpailijan
laudan nokka saavuttaa maalilinjan.

Kilpailijalla pitaa olla maalilinja ylittiess& molemmat jalat kontaktissa lautaan.

10. Kilpailun jalkeiset tapahtumat

10.1 Hylkays

10.1.1 Hylkaysperusteet
Kilpailija, joka yrittéaa voittaa kilpailun muuten kuin rehellisin keinoin, tai joka rikkoo
sédanndissa edella mainittuja valine- tai kilpailusaéantoja, tai joka ei kunnioita sdéntdjen

henked, tai muuten kayttaytyy epaurheilijamaisesti, hylatdan ko. lahdosta (DSQ).
Kilpailijan mahdollisesta hylkaamisesta paattaa kilpailutoimikunta.

10.2 Protesti

10.2.1 Kilpailuoikeutta koskeva protesti

Protesti, joka koskee jonkin kilpailijan oikeutta osallistua kilpailuun, on jatettava
ylituomarille viimeistaén tuntia ennen kilpailun ensimmaista lahtoa.

10.2.2 Kilpailutapahtumia koskeva protesti

Kilpailutapahtumia koskeva protesti on osoitettava kilpailutoimikunnalle ja jatettava
ylituomarille viimeistaan 60 minuutin kuluessa siitd, kun viimeisin tapahtumassa
osallinen kilpailija on saapunut maaliin.

Suomen Melonta- ja Soutuliiton vahvistama protestimaksu pitdd maksaa joko kateisella
paikan paalla tai valittomasti kilpailun jarjestajan ilmoittamalle pankkitilille. Protestimaksu
palautetaan, mikali protesti hyvaksytaan.

10.2.3 Protestin kasittely

Kilpailutoimikunta kasittelee protestin ja tekee tapahtumasta paatoksen

10.3 Valitus

Kilpailijoilla on oikeus valittaa Suomen Melonta- ja Soutuliiton kilpailu- ja



valmennusvaliokunnalle seuransa valityksella kilpailun toimihenkildiden paatoksista 30
paivan kuluessa, siité kun Kilpailu pidettiin. Liiton kilpailu- ja valmennusvaliokunnan
paatoksesta voi edelleen valittaa Liiton hallitukselle. Jos kysymyksessé on
kansainvéalinen kilpailu niin valitukset osoitetaan kilpailijan liiton valityksella ICF:lle.

10.4 Tulokset

Kilpailunjarjestdja huolehtii, etta kilpailujen tulokset ovat saatavissa verkkosivuilta
kilpailujen jalkeen.

Kilpailunjarjestaja toimittaa tulokset Suomen Melonta- ja Soutuliiton toimistoon
julkaistavaksi liiton verkkosivuilla.

11. Liitteet

11.1 Kilpailukaaviot

Kilpailukaavioita kaytetaan 200m Sprint ja Technical Race kilpailusarjoissa.

Tassa esitetyt kilpailukaaviot ovat viitteellisida. Yhteen laht66n osallistuvien kilpailijoiden
maadrista ja alkuerien maaréasta voi poiketa mikali tapahtumapaikka taman mahdollistaa
tai vaatii.

11.1.1 Kilpailukaaviossa kaytetyt merkinnat

Alkuera: AE

Valiera: VE

Sijoitus: AE3/1, Ensimmaisen alkuerén kolmas.
VE1/3, Kolmannen valieran voittaja.



11.1.2 Kilpailukaavio A, kilpailuluokassa osallistujia 9-24

Osalllistujia AE 1 AE 2 AE 3
yhteensd osallistujia osallistujia osallistujia = VE 1 VE 2 Finaali
' ' ' ' ' ' 'Alkueran kolme parasta suoraan
AE4/1, AE1-3/1, AE1-3/2, finaaliin, sijat 4-7 valieriin.
9 4 5 0 AE4-5/2 VE1-2/1 Valierasta kaksi parasta finaaliin.
AE4-5/1, AE1-3/1, AE1-3/2,
10 5 5 0 AEA4-5/2 VE1-2/1
AEA4-5/1, AE1-3/1, AE1-3/2,
11 5 6 0 AE4-6/2 VE1-2/1
AE4-6/1, AE1-3/1, AE1-3/2,
12 6 6 0 AE4-6/2 VE1-2/1
AE4-6/1, AE1-3/1, AE1-3/2,
13 6 7 0 AE4-7/2 VE1-2/1
AEA4-7/1, AE1-3/1, AE1-3/2,
14 7 7 0 AE4-7/2 VE1-2/1
AE4-7/1, AE1-3/1, AE1-3/2,
15 7 8 0 AE4-7/2 VE1-2/1
AE4-7/1, AE1-3/1, AE1-3/2,
16 8 8 0 AE4-7/2 VE1-2/1
AE3/1, AE3/3, Alkueran kaksi parasta suoraan
AE3/2, AE4-5/1  AE1-2/1, AE1-2/2, finaaliin, sijat 3-6 valieriin.
17 5 6 6 AE4-6/3 AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2 Valieran voittaja finaaliin.
AE3/1, AE3/3,
AES5/1,  AE4/1,
AE3/2, AE6/1, AE1-2/1, AE1-2/2,
18 6 6 6 AE4-6/3 AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2

AE3/1, AE3/3,

AE5/1,  AE4/1,

AE3/2, = AE6/1, AE1-2/1, AE1-2/2,
19 6 6 7 AE4-6/3 AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2




20

21

22

23

24

AE3/1,

AEb5/1,

AE3/2,
AE4-6/3

AE3/1,

AE5/1,

AE3/2,
AE4-6/3

AE3/1,

AE5/1,

AE3/2,
AE4-6/3

AE3/1,

AE5/1,

AE3/2,
AE4-6/3

AE3/1,

AE5/1,

AE3/2,
AE4-6/3

AE3/3,

AE4/1,

AE6/1, AE1-2/1, AE1-2/2,
AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2

AE3/3,

AE4/1,

AE6/1, AE1-2/1, AE1-2/2,
AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2

AE3/3,

AE4/1,

AE6/1, AE1-2/1, AE1-2/2,
AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2

AE3/3,

AE4/1,

AEG6/1, AE1-2/1, AE1-2/2,
AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2

AE3/3,

AE4/1,

AEG6/1, AE1-2/1, AE1-2/2,
AE4-6/2 AE1-2/3, VE1/1, VE1/2




